	 Armes

	Nom                                 Type      Diss.  Allonge Mode  Capacité   C.      M.       L       E.     Dégâts     Modifs      Modifications
_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________

_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________

_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________

_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________

_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________

_________________  ___  _____  ___  ____  ____  ___  ___  ___  ___  _____  ______  _______________ 

	Equipement
	Esprit Allié

	_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	Nom ______________  Plan Natif _______________

Apparences  ________________________________

Puiss.        C       R       F        C       I       V        E        R

______  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___

Initiative  ___________   Initiative  Astrale ________

Réserves:           Karma ___  Combat ___  Astral ___

Pouvoirs

Type                  Action        Portée       Durée      Effets

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

  Compétences                    Indice   Sorts                           Puiss.

_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___
_________________  ___  _______________  ___

	Contacts & Informations
	

	________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
	

	Groupe Magique
	Esprits liés

	Nom  _____________________________________

Type _________________  Cotis. _______________

Commandements  ___________________________

__________________________________________

__________________________________________

Membres   _________________________________

__________________________________________
	Type __________________  Forme Majeure _______
Puiss.        C       R       F        C       I       V        E        R

______  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___

Initiative  ___________   Initiative  Astrale ________

Réserves:           Karma ___  Combat ___  Astral ___

Pouvoirs

Type                  Action        Portée       Durée      Effets

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

_________  ______  ______  ______  ___________

	
	

	Véhicule 
	

	Type __________________________________

Maniabilité

Léger  Modéré       Grave             Détruit

|           |                |                      |

Notes

Vitesse

Accélération

Structure

Blindage

Signature

Autonav

Pilotage

Senseurs

CF

Places

Accès

Type carbu.

Conso.


	

	
	

	
	Esprits Veilleurs

	
	Puiss.   Tâche                                                           Durée de Vie

____  _____________________________  ________

____  _____________________________  ________

____  _____________________________  ________

____  _____________________________  ________

____  _____________________________  ________
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